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SMYKOVE PRENIE

Fyzikalny princip

Smykové treni je fyzikalny jav, ktorého pdovod je predovietkym v nerovnostiach stykovych plach telies.
Pri Smykani telesa po povrchu iného telesa vznikd na styfnej ploche trecia sila F;, smerujica proti
pohybu. Velkost’ trecej sily je priamo imerna vel’kosti kolmej tlakovej sily F,, teda plati F, = f-F,, , kde f
je sucinitel $mykového trenia. Ak po naklonenej rovine, ktora zviera s vodorovnou rovinou uhol o, sa kize

teleso so zrychlenim a, potom mdZeme sui¢initel Smykového trenia vypocitat’ f =

g-sina—a
g-cosa

| Ciel'

Pomocou videoanalyzy uréit’' zrychlenie telesa kiuzajiceho sa zrychlenym pohybom po naklonenej rovine.
Vypocitat' sucinitel’ Smykového trenia f.

| Pomédcky

Program LoggerPro, uhlomer, naklonena rovina, teleso, dizkové meradlo.
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| Schéma
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Postup

1.
2.

9.

10.

11.
12.

Pomocou digitalneho fotoaparatu nafilmujeme kizavy pohyb telesa po naklonenej rovine.
Do programu nahrajeme video — v menu zvolime Vlozit' — Video. Otvori sa okno s videom, ktoré

mozeme pomocou tlacidiel 1E| [®] 1] [sa] ] I'ubovolne prehravat.

Stiskom tlacitka IEI umoznime analyzu videa .
Nastavime zaciatok videa.

Tlacitkom nastavime funkciu postupného pridédvnia bodou do tabul’ky a grafu.
Na telese si zvolime jeden bod a postupnym ,klikanim*“ na tento bod vkladame do tabul’ky a grafu
jednotlivé body pohybujiceho sa telesa v jednotlivych snimkach videa.

Stiskom d’alSieho tlacitka umoznime volbu pocitku stradiic — klikneme mySou napriklad do
rovnakého bodu, ktery sme si zvolili v predchadzajicom bode.

Dal$im tlacitkom umoinime vlozit' do videa meradlo. MySou ozna¢ime dizku pravitka, ktoré je
vloZené do roviny pohybu telesa a takto zaznamenané na videu. Po automatickom objaveni textového
okienka vlozime skuto¢ni dizku pravitka (napr. 1 m).

V menu Analyza — Vlozit krivku vleZime do grafu y = f(t) a x = f{(t) kvadratické funkcie. Z nich ur¢ime
axaay.

Zo sloziek zrychleni uréime zrychlenie a a uhol sklonu naklonenej roviny a. Uhol o overime este
pomocou uhlomeru.

Vypocitame stuéinitel $mykového trenia f.

Vyslovime zaver.

Doplnujice otazky

1.

Uréte hodnotu stcinitel’a $mykového trenia f pre rovnaké teleso a rovnaki podlozku pomocou kladky a
zéavazi, ak sa teleso bude pohybovat:

a) rovnomernym pohybem;

b) zrychlenym pohybem so zrychlenim a.
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