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POKUSNE POZOROVANIE KINEMATIKY POHYBU GUZOCKY NA VODOROVNEJ A NAKLONENE]J
ROVINE

Teoreticky uivod :

V praxi su casté pripady, ked’ sa teleso pohybuje najprv po naklonenej rovine a na jej konci
potom pokracuje v pohybe po vodorovnej rovine.

smer pohybu

Pohyb telesa po naklonenej rovine za predpokladu,
Ze zanedbavame treciu silu a odpor prostredia je
sposobeny  pohybovou zloZzkou tiazovej sily.
Z druhého  Newtonovho pohybového zikona
vyplyva, Ze pohyb telesa je priamociary rovnomerne

zrychleny.
Fv=ma
Fc+ Fr=ma For = Fr
Fecp=ma

mgsina=ma

a =g sin a = konstantné

Zrychlenie pohybu je konstantné, zavisi len od uhla sklonu naklonenej roviny.

Pohyb telesa po vodorovnej rovine za predpokladu ,ze

zanedbavame treciu silu a odpor prostredia je rovnomerny Fr
priamociary. Z druhého Newtonovho pohybového zakona
Fy=ma smer pohybu
Fc+ Fr=ma Fc =Fr TTTTTt?
0=ma
Fe
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a=0ms?

Vv = konS$tantna

Zrychlenie pohybu je rovné nule, teleso sa pohybuje rovnomerne priamociaro.
Rychlost’ jeho pohybu ostava konStantna.

Uloha ¢&.1 : za predpokladu, Ze pri pohybe telesa zanedbavame treciu silu a odpor prostredia overte, &i pohyb

ocelovej gul'ocky po jej prechode z naklonenej roviny na vodorovnu rovinu je rovnomerny priamodiary .

Pomaocky: hladkd naklonena a vodorovna rovina, ocelova gul6cka, stopky, drevena
zarazka.

Postup :

1. Zostavte pomocky podl'a uvodného obrazku.

2. Gul'6¢ku uvol'nujte na naklonenej rovine tak, aby jej trajektoria na naklonenej rovine mala
pocas vietkych merani stalu dizku |; = konst..

3. Merajte Cas t, potrebny na to, aby guldcka presla po vodorovnej rovine po vopred

stanovenej trajektorii s dizkou Iy.

Meranie opakujte 5 krat, pre trajektorie s roznou dizkou l,.

5. Zo znamej drahy |, a prislusného ¢asu t pohybu guld¢ky uréte priemernt rychlost
pohybu gul'6¢ky na vodorovnej rovine.

>

o

Zostrojte graf zavislosti priemernej rychlosti pohybu gul6cky od drahy v =f(j).

Uloha ¢&. 2: za predpokladu, Ze pri pohybe telesa zanedbavame treciu silu a odpor prostredia overte, &i pohyb telesa na naklonenej rovine
je rovnomerne zrychleny.

Pomécky : vzduchova draha, stopky.

Postup:

1. Nastavte vzduchovu drahu tak, aby uhol sklonu naklonenej roviny bol maly. ( 5° az 10°).

2. Odmerajte cas t potrebny na to, aby teleso preslo po vzduchovej drdhe po vopred
stanovenej trajektorii s dizkou I.

3. Meranie opakujte 5 krat pre rozne dizky |.

4. Zo zndmej dizky trajektorie | a nameraného ¢asu t vypocitajte velkost' zrychlenia
pohybu telesa na naklonenej rovine.

5. Zostrojte graf zavislosti vel'kosti zrychlenia od drahy a =f (),
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Otazky:

1. Z vysledkov merani v ulohe ¢.1 urcte, aky pohyb kona gulocka na vodorovnej
rovine. Zdovodnite pripadné odchylky od o¢akavanych vysledkov.

2. Z vysledkov merani v ulohe ¢.2 urcte, aky pohyb kona teleso na naklonenej vzduovej
drahe. Zdévodnite pripadné odchylky od o¢akavanych vysledkov.

3. Maju zostrojené grafické zavislosti oCakavany priebeh?
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